
 
 
▸ 林  恵 嗣 （ HAYASHI, K e i j i）                          

1．「熱中症とその対処法」                                        

 
熱中症とはどのようなものか、その予防法や対処法等を説明。 

2．「日常生活から考える呼吸・循環調節」                     

なぜ激しく呼吸をすると頭がフラフラするのか？なぜ血圧は上腕部から測定

しているのか？等、身近にある事柄からヒトの呼吸や循環の調節システムを学

ぶ。 

▸ 竹下 典子（TAKESHITA, Noriko）                          

 

 

 

 

 

1.「小腸の栄養素吸収機構」                            

小腸腸管上皮で栄養素が吸収される仕組みについて解説する。 

2．「摂食行動と消化管」                               

生物はそれぞれの食性に合わせて消化管を適応させてきた。生物の進化や摂

食行動に合わせた消化管の特徴について紹介する。 

▸ 有元 志保（ARIMOTO, Shiho）                          

1．「作家にとってのペンネームとは？」                        

 

 

 

作家はなぜペンネームを使用するのか。特に異性のペンネームを使用する意図

について、イギリスの19世紀の小説家の事例を中心に考察する。 

2．「英文学作品の原文にふれる」                             

イギリス、アイルランド等の短編小説を、翻訳の助けを借りながら原文で読み、

作品をより深く味わう。 

▸ 高田 佳輔（TAKADA, Keisuke）                          

 

 

 

 

 

1．「社会調査とは何か？」                             

現在まで、多様な社会現象を解明するために、さまざまな社会調査が行われて

いる。郵送調査やインターネット調査など、近年行われている社会調査の特徴

について概説する。 

2．「オンラインゲームのメリット・デメリット」                     

近年、プレイヤーがゲーム内で協力しながら目標の達成を目指すオンラインゲ

ームが注目されつつある。具体的には、当該ゲーム内での他者との協力経験が



現実にどのような影響を及ぼすか、ということに焦点が当てられている。この

近年の研究内容を概観することで、オンラインゲームのメリット・デメリットの両

側面を学ぶ。 

▸ 上 田  一 紀 （ UEDA, Kazuki）                          

1．「情報・メディアの法と倫理」                             

 
私たちが生きるSociety5.0時代では、「情報やメディアに関わる法・倫理」は

ますます重要になっている。本講義では、これらの基本となる理念や考え方を

学ぶ。 

2．「AI時代における“メディア”のあり方を考える」                     

フェイクニュース、ディープフェイク、偽情報、陰謀論…。デジタルな言論空間の

歪みに対して、社会はどう立ち向かうべきか？本講義では、“メディア”をキー

ワードとして、法や政策的な観点からサイバースペースをいかに設計していく

べきかを考える。 

 


